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Est-ce que veus me denrez viairmert wre
versior qratuile dw Coryeil des Vinales<

Oui | Nous détestons les entreprises qui nous attirent avec un cadeau sans valeur pour nous

spammer ensuite avec des e-mails de vente. Nous pouvons vous promettre que nous n’allons pas
interagir avec vous de cette maniere.

Nous vous avons donné acces au PDF du jeu du Conseil des Pirates parce que nous sommes
convaincues de son pouvoir de transformation dans la vie des personnes qui osent monter a
bord.

Comme nous savons qu'il y a de nombreuses barrieres qui empéchent de coopérer et de
résoudre avec enthousiasme des problématiqgues complexes, nous voulons vous donner |a

chance de jouer et de tester jeu avec vos equipes, vos collaborateur.ice.s ou vos dirigeant.e.s, vos
familles, vos ami.e.s.




Ceci étant dit, nous allons étre franches sur deux choses :
1. Ce PDF est destiné a votre usage personnel et individuel — il n'est pas destiné a un usage
commercial. Vous n'étes pas autorisé.e a recréer ce jeu ou a le transferer sur des
plateformes numériques pour une utilisation en ligne.

2. Cecin'est gu'une version PDF unilatérale du jeu. Le vrai jeu est un jeu de cartes double
face, imprime sur du carton de qualité professionnelle et durable.

Vous vous demandez peut-étre ce que nous allons encore vous envoyer ?

Nous sommes susceptibles d’utiliser votre mail pour vous donner des nouvelles de nos
explorations et vous proposer de nous partager vos expériences.

Sivous ne |le souhaitez pas, il vous suffira alors de vous desinscrire de notre liste de diffusion.

Ber veyage |
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i Telechargez ce PDF et imprimez-le, sur des feuilles A4 > 80 grammes, recto-verso
(retournez les pages sur le plus petit cote)
2% Vous pouvez utiliser et partager ce jeu en respectant la licence CC BY-NC-ND.
» \ous étes autorisé a : Partager — copier, distribuer et communiquer le matériel par tous moyens et sous tous
formats.

e Selon les conditions suivantes :

Attribution — Vous devez créditer I'CEuvre, intégrer un lien vers la licence et indiquer si des modifications ont
ete effectuees a I'Oeuvre. Vous devez indiquer ces informations par tous les moyens raisonnables, sans
toutefois suggérer que le Conseil des Pirates vous soutient ou soutient la facon dont vous avez utilisé son
Oeuvre.

Pas d’Utilisation Commerciale — Vous n'étes pas autorisé a faire un usage commercial de cette Oeuvre, tout
ou partie du mateériel la composant.

Pas de modifications — Dans le cas ou vous effectuez un remix, que vous transformez, ou créez a partir du
matériel composant I'Oeuvre originale, vous n'étes pas autorisé a distribuer ou mettre a disposition I'Oeuvre
modifiée.

Pas de restrictions complémentaires — Vous n'étes pas autorisé a appliquer des conditions légales ou des

mesures techniques qui restreindraient |également autrui a utiliser I'Oeuvre dans les conditions décrites par la
licence.



https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/deed.fr

A vous de jouer pour essaimer la culture de la coopération et le go(t pour I'aventure !

Envie de muscler votre jeu ? Ecrivez-nous pour rejoindre notre prochaine session de
formation !

Besoin d’une animatrice expérimentée pour une partie ? Contactez nous pour une
prestation sur-mesure. Nous intervenons dans toute la France, en ligne et en visio |

Venez partager vos recits de piraterie a la communauté des Voix de La Mer sur LinkedIN

Piratement votre
Chloé Guillevic,
Clémentine Kuhn,
Laurene Job



https://www.conseil-des-pirates.com/contact/
https://www.linkedin.com/groups/12642420/

Bienvenue !

LES PIRATES ONT UN MESSAGE POUR VOUS : -

& Cher Capitaine,
Comme tout pirate, vous avez le golt de
: I'aventure et de la fortune. Vous étes reconnu
5 comme un excellent capitaine de bord, qui a
A\ déja mené son navire sur les hautes eaux et %
AN trouvé de nombreux trésors aux cours de ses o
P explorations.

Mais, voila maintenant plusieurs semaines que
vous avez jeté I'ancre sur une ile qui s'avere étre
sans grand intérét. Malgré tous vos efforts, vous

n'y avez pas trouvé le trésor que vous cherchez

depuis si longtemps dans la région. Vous
tournez en rond pour trouver une solution mais
cestle néant.
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CE JEU EST COMPOSE DE :

17 cartes de jeu 18 cartes Dés
(allantde A1aD3)
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A vous de choisir votre expédition

[l est temps de choisir :

-de cette nouvelle expédition.

< carteA2

-de I'expédition que vous

souhaitez mener.
¥7 carteﬂz

La force du vent

Quelle est la météo des mers annoncée
pour la traversée?

Force 1:Calme

mer comme un miroir

Force 2 : Petite brise
un clapot sur la mer apparait

Force 3 :Bonnebrise

vagues modérées, embruns

Force4:
tourbillons d’écume a la créte des vagues

Force 5 :(EMpete

grosses vagues, visibilité tres réduite

o Choisissez la force du vent qui
correspond a votre situation.

o I
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APROPOS DE CE JEU :

Le conseil des pirates est un serious game d'aide a la
prise de décision développé avec passion par 4
entrepreneures. Sa vocation : transformer la
résolution de problémes en jeu inspirant et efficace

Derriere ce jeu se cachent les idées, les parcours et les
personnalités de quatre entrepreneuses : Chloé, 3
Clémentine, Laurene et Pandora. 3

A nous quatre, nous réunissons plusieurs mondes : le
coaching, l'accompagnement a la transformation, la
facilitation en intelligence collective, les méthodes de
créativité, la communication, mais aussi les méthodes
de gestion émotionnelle.

Nous avons eu lenvie de créer un jeu simple et

, attractif pour répondre au besoin de pallier au fameux

iE% syndrome du « hamster dans sa roue » qui est le lot de
tous les dirigeants et décisionnaires face a un blocage.
De ce point de départ et apres avoir mis au centre de
la table nos idées, nos compétences et nos valeurs, la
maquette DIY a base de papier de brouillon et de
dessins aux crayons de couleur est devenue un serious
game dont on est fiéres.

Autrices du jeu : Chloé Guillevic - Lauréne Job -
Clémentine Kuhn - Pandora Marfisi
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Vous saurez que vous étes bien
arrivé-es a destination lorsque...

l

CC BY-NC-ND Le Conseil des Pirate:

e \—, Prenezvotrelongue vue et
’#‘ dessinez ce que vous voyez.
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C'est décidé, il est temps de tenter a nouveau votre !
chance en explorant les iles alentours pour enfiny 0
trouver le trésor dont vous avez besoin avant qu'une |
tempéte ne se présente. 4
Oui, mais quel cap suivre pour arriver le plus [

rapidement a destination ?

LAISSEZ-VOUS GUIDER, POUR UNE EXPEDITION
EN 4 ETAPES:

1. Le choix de l'expédition

o

2. Le point météo
3. L'avis de I'équipage

4. Lecapasuivre

NB%

Etes-vous prét-es ?
Sioui, munissez vous de vos plus beaux stylos, de votre
carnetde bord et de 3 dés. Les pirates et les voix de la
mer s'occupent dureste !
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Un théme est souvent une situation critique,

primordiale a vos yeux et explorable sans
délais.

Un objectif peut étre :
- Une prise de décision

- Une solution pour répondre a un challenge
actuel

- Un moyen pour atteindre un objectif

- La réponse a une question importante

- De la clarté sur une situation préoccupante X
- etc. E
o
\_, Formulez clairement une phrase &
courte qui vous donne enviede  §
commencer le voyage. E
! 4
! 3
Attention capitaine, £
’ on ne trouve que ce que l'on cherche, §
£ soyez précis-e. e 2
d —_—d K
| b e
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Afin de constituer la

question, procédez ainsi: [ o 2.1 ) * %
1. Faites rouler les 3 dés. \
2. Retrouvez les numéros correspondants

sur les cartes dés.

3.Complétez la phrase en bouchant les
trous : « [Question] le pirate [nom du pirate]
si [condition] pour [votre souhait] ?»

. CC BY-NC-ND Le Conseil des Pirates

4. Imaginez laréponse.

5. Renouvelez ces étapes 3 fois™

*Si le méme numéro tombe plusieurs fois,
relancez seulement le dé concerné.
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LE TRESOR

Quelles autres pépites avez-vous
éventuellement découvert en chemin ?

S Notez votre réponse sur
votre journal de bord.

d
CC BY-NC-ND -,qﬁ]
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e biguipage

L'éclairage de quelques membres de
'équipage est clé pour vous aider définir

votre cap. Vous avez la possibilité de les
convoquer chacun leur tour dans le bureau
du capitaine.
Que souhaitez-vous leur demander ?
\— 1.Formulez votre souhait.
Vous pouvez commencer par :
“J’aimerais que vous m'aidiez a ...

[votre souhait] ”

\— 2.Formulez votre question.

CC BY-NC-ND Le Conseil des Pirates
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Arrivée au port

Qu'est ce qui vous a marqué dans les
nouvelles perspectives entendues ?

[ Entourez les conseils qui vous ont
interpelé.

Définissez votre nouveau cap.

3 points précis et actionnables tout de suite
pour vous faire avancer vers votre
destination.

_ﬁ. S Complétez ces
3 points sur votre

journal de bord.
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Un vent d’émotions

Comment vous sentez-vous quant a la
navigation dans ces conditions ?

Sélectionnez les pirates sur le bateau qui
vous inspirent.

\— Poster Bateau de Pirates
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Dernier appel

Quelle est la personne de votre
entourage qui serait la plus a méme
d'étre capitaine ?

Que ferait-elle a votre place ?

\— Répondez maintenant a ces
2 questions bonus !

(M. J;ﬁf' o N 3
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Le mot de la fin

Copiaie |
Vouy éfes maisdforau iv o bane dle voifue
bufeasn qui codfuse & exploren o monde.
Comme avard, (w mey sora paffos calfme,
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TON PLUS GRAND FAN

du

je le soleil

Biographie :
Pascal a rencontré le

de féte

UNE ENFANT DE % ANS Signe(s) particulier(s) :

ux marins

s de mer
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Profession
> Localisatiol
Signe(s) pa

UNE FINANCIERE CARTESIENNE

Biographie :
Amanda a commencé a
compter avant de
marcher, s
d

mEmmm— A |

Age: 42 ans

Statut : Une femme dans chaque
port

Profession : C¢

Local

TON PIRE ENNEIMI

Biographie :

Statut: C
Profession :

UNE IDEALISTE

membres
ibe souvent
1d le grand
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Quelle solution
innovante
proposerait...

%------ @

Que s’autoriserait...

@------ @

...il avait une équipe
de 100 personnes
pour l'aider ?

...C'’était sa derniere
expédition avant la
fin du monde ?
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Que ferait...

A quoi
renoncerait...

@F------ @ ‘ =

...ill devait
improviser ?

| p—

...il devait faire
avec les moyens
du bord ?
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A4 W
Par quoi
commencerait...

Que se dirait...
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...tout était
possible ?

i

...il navait peur de
rien?
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